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BV Portfdy Oyun ve Teknoloji Fonu - BTE yerli ve yabanci, yenilikgi, donustlrtcl, deger yaratan dijital oyun ve oyun
teknolojilerine yatinm yapmaktadir. Gelisen web 3 teknolojileri, buylyen meta verse yatirimlari ve artan kullanici sayilari dijital
oyun sirketlerinin satislarini ve karlliklarini her gecen giin arttirmaktadir. Ozellikle mobil oyun teknolojileri tarafinda artan
yatirimci ilgisi kiiresel capta faaliyet gosteren girisim sermayesi ve yatirim fonlarinin bu sektdre olan ilgi ve yatirimi her gegen
gun artmaktadir. Online satis platformlarinda paylasilan oyun app'leri ¢cok hizli bir sekilde tim diinyadaki kullanicilar tarafindan
kullaniimakta olup tim diinya; oyun sirketlerinin hizh bir sekilde pazari haline gelmektedir.

islem glinleri saat 13:00'a kadar verilen emirleri
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gerceklestirilir.
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Fonun Yatirim Stratejisi

Fon, varliklarinin minimum %40'in1 dijital oyun ve %40'1n1 teknoloji sirketlerine yatirim yapmaktadir. Dijital oyun ve teknoloji varliklari yatirrm komitesi
tarafindan belirlenen kriterlere gére belirlenmis yatirim evreninden segilir. Secilen bu sirketlerin performanslari ve sirketler ile ilgili gelismeler dizenli
olarak yapilan yatirim komitesi toplantilarinda takip edilir. Oyun sektéri kiresel capta faaliyet gdsteren milyonlarca kullaniciya sahip birden fazla bayuk
oyunu olan blockbuster oyun sirketlerinin yani sira daha kuguk 6lgege sahip bir veya birka¢ oyunu olan ancak kullanici sayisini hizli bir sekilde arttirma
potansiyeli olan sirket ve oyun sirketlerinin Urettikleri mobil tabanli oyunlarini satislari ve pazarlanmasinin yapildigi platformlara sahip sirketlerden
olugmaktadir. Fonun portféytine dahil edilen oyun sirketlerinin belirli bir donem icerisinde lansmanini yapacagl yeni veya devam niteliginde oyunlar
varsa bunlar yatirim komitesi tarafindan tespit edilip potansiyelleri belirli metrikler ile hesaplanir, getiri potansiyellerine gore fon portféyiine dahil edilir
veya cikartilir. Teknoloji varlik sinifinda da oyun varlik sinifinda takip edilen prosedurler uygulanmakta olup global teknoloji sirketleri dijital oyun
pazarinin buyumesine katkida saglayacak sirketlerden secilir. Alt sektdr olarak micro islemci ve gorintl karti teknolojileri, veri depolama, isletim
sistemleri teknolojileri, mobil telefon ve bilgisayar ekipman Uureticileri gibi sirketler yatirrm evrenine dahil edilmis olup bu sirkler arasindan portfoy
olusturulmaktadir. Yerli teknoloji sirketleri arasinda dijital oyun sektoriinde faaliyet gosteren sirket bulunmamakta olup fonun yasal limitlerine uyum
saglayabilme amaciyla cesitli sektorlere yazihm ve veri hizmeti sunan yerli sirketlere yatirrm yapiimaktadir.

Varhik Dagilimi Yatirimlarin Cografi Dagilimi

Japonya Yerli Teknoloji
%8 %17

TRY & FX

Dijital Oyun %17 Gliney Dogu
%35 Tirkiye Asya Diger
%38 %5 %12
BIST Teknoloji
%17
Gilobal
" Dijital Oyun "
Dijital
FoUr‘\T:rw?g:;) Teknoloji Fonlart ABD ABD a1 Teoknolop
%2 (BYF) %67 %87 %30
Nasdaq Teknoloji - 100 %2 .
%27 Teknoloji Yatirimlari Dijital Oyun Yatirimlarn Teknoloji Yatiimlari

> fonal@bvportfoy.com @ www.bvportfoy.com

BOGAZIiCi VENTURES | BVPORTFOY



vao RTFOY 31.09.2023
BTE - OYUN VE TEKNOLOJi DEGISKEN FONU

Oyun ve Teknoloji Hisse Pozisyonlari

Dijital Oyun Fon Orani % Nasdaq Teknoloji -100 Fon Orani %
e Activision Blizzard INC %6,8 «2 NVIDIA Cor ti %4,5
DICERY [ N poration .

12 Take-Two Interactive %3,0 AMDZD1  Advanced Micro Devices %2,9

A Electronic Arts INC %3,7 =. Microsoft Corporation %3,1
REBLEX  Roblox Corp - Class A %2,3 " Apple Inc. %2,3
Tencent Tencent %1,9 Qualconm  QUALCOMM Incorporated %1,0
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Yatirim Tezi

"Akilli telefonlarin ve tabletlerin hayatimizin ayrilmaz birer parcasi olmasiyla artik oyun konsollari ceplerimize
girerek ginluk hayatimizin bir parcasi oldu. Bdylece her akilli cihaz ayni zamanda insanlarin vakit gegirip
eglenecekleri birer aygita donustd. Milyarlarca kullanici her giin zamanlarinin bir kismini oyun oynayarak
geciriyor. Web 3 teknolojileri ile meta evreni bayuklugu hayal bile edilemeyen yepyeni dijital evren. Bu evrenin
yap! taslari atomlar degil dijital kodlar; tasarimcilari ve yapimcilari ise oyun teknolojisine sahip sirketler.
Onlimiizdeki yillarda bu devasa pazarin sinirlarini zorlayacagiz. Burasi o kadar bily(k bir alan ki tim sirketler bu
ekosistemden faydalanmaya c¢alisacaklar. Oyun ve teknoloji temasi yatinmcilari da blylyen bu pazardan
paylarini alacaklar."
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